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1. Informacién general del proyecto

PDI2028 - CEA - 09

Recursos Informéticos y Educativos - CRIE

Excelencia Académica para la Formacién Integral

Medios, recursos e integracién de las TIC en los procesos educativos

Misionales — docencia

De apoyo — Administracién institucional

2. Estudiantes
4. Procesos académicos

5. Visibilidad nacional e internacional

6. Investigacién y creacién artistica

Facultades, programa académicos y Vicerrectoria Académica.

Desarrollo Docente

Gestidn curricular

Acceso, insercién y acompafiamiento estudiantil

Procesos asociados al desarrollo sostenible, la competitividad vy la
movilizacién social

Gestidn de Infraestructura Tecnoldgica

Formacién Vivencial

4. Garantizar una educacién inclusiva, equitativa y de calidad y promover
oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos

2. ldentificacién del problema, necesidad u oportunidad

La universidad ha mantenido como politica poner a disposicién de los docentes y estudiantes recursos
informaticos y educativos actualizados, que potencien e impulsen las labores académicas de
ensefianza aprendizaje, sin embargo los procesos de apropiacién y usos de esas tecnologias
disponibles no van al mismo ritmo de su implementacién , y no se percibe alineacién entre la
evolucién de los nuevos desarrollos metodoldgicos y las tendencias TIC que vienen llegando y no
hay una participacién directa tanto en procesos de apropiacién como de formacién de docentes y
estudiantes. Es necesario plantear una ruta de aprendizaje definida para cada uno de ellos en cuanto
apropiacion, transferencia y uso de recursos y medios TIC.
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Bajo uso de
experiencias y
ambientes
educativos
interactivos como
soporte a los
procesos de
ensefanza -
aprendizaje en la
UTP

1. Desconocimiento de estrategias
pedagégicas que involucren el uso
TIC para los procesos de ensefianza
- aprendizaje en donde se articulen
tendencias metodoldgicas y
tendencias tecnoldgicas actuales.

1.1. Imaginario de los docentes en relacién a invadir
su préctica educativa en lugar de complementarse
con estrategias TIC y aprovechamiento de recursos.
1.2. Pocos escenarios en donde el docente pueda
realizar la aplicacién de las nuevas tendencias y se
articule a su propio modelo o estrategia de
ensefanza.

1.3. Falta de articulacién en los curriculos con las
tendencias tecnoldgicas actuales aplicadas a la
educacion.

2. Bajos niveles de exposicién a
experiencias y ambientes
educativos interactivos para los
estudiantes

1. Bajos niveles de aprendizaje en
los estudiantes

2.1 No se proporcionan las herramientas necesarias.
2.2 Los docentes no aprovechan las TIC para la
docencia.

2.3 Falta apropiacién cultural para incorporacién
de tecnologias de soporte a los procesos de
ensefianza aprendizaje.

1.1 Poca pertinencia de los programas con el
contexto

1.2 Aumento de transferencias internas de los
estudiantes (Rotacién entre programas)

1.3 Poca cualificacién de los estudiantes en el uso de
las TIC

2. Baja oferta de ambientes
educativos interactivos contribuye
al aumento en la desercién. Poca
contribucién a la disminucién de la
desercién estudiantil

2.1 Baja cualificacién del recurso humano en la

Regién

2.2 Bajos niveles de egreso exitoso

2.3 Pérdidas econémicas a la Universidad

2.4 Falta de oportunidades para los estudiantes
para terminar su proceso académico a través de
medios alternativos.

3. Desaprovechamiento de
recursos y TIC para los procesos de
enseflanza - aprendizaje en la UTP

3.1 Desconocimiento de las capacidades que tiene la
UTP frente al uso de recursos y tecnologias digitales
1.2 Desmotivacién o desinterés por parte del
docente/estudiante para utilizar los recursos en
funcion del aprendizaje

1.3 Falta de actualizacién de los docentes en
tendencias metodoldgicas y tendencias tecnoldgicas.

3. Descripcién del proyecto

Con este proyecto se brinda la oportunidad a los docentes de aprovechar sus experiencias
metodoldgicas, potenciarlas y transformarlas teniendo acceso a las nuevas tendencias, tecnoldgicas y
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metodoldgicas disponibles y construyendo su propia ruta de formacién y apropiacién, con un
proceso de acompafiamiento y respaldo permanentes, certificando y validando sus competencias.

El ecosistema ofrece a los estudiantes la posibilidad de adquirir, generar, transformar y compartir los
conocimientos tedrico préacticos que aporten a su formacidn profesional y a la busqueda
oportunidades a lo largo de su vida. Ademas, se entregan herramientas a la institucién para realizar
los procesos de andlisis y seguimiento de los procesos académicos, desde la visién tanto de los
docentes como de los estudiantes.

4. Poblacién objetivo (beneficiarios)

Estudiantes, docentes.

5. Objetivos del proyecto
- General

Construir un ecosistema TIC que brinde experiencias y ambientes educativos interactivos que
soporten los procesos de ensefianza - aprendizaje en la UTP.

Especificos

- Disefiar e implementar la ruta de incorporacién al Ecosistema TIC: Hacia experiencias y
ambientes educativos interactivos de la UTP.

- Proporcionar metodologias para la incorporacién de experiencias y ambientes educativos
interactivos en el estudiante como parte de su formacién.

6. Planes operativos del proyecto

- Uso de recursos y tecnologias digitales de informacién con TIC en la planeacién ejecucién y
evaluacién: diagndstico apropiacién estudiante, diagndstico apropiacién TIC docentes,
reconocimiento de metodologias de los docentes y diagndstico de uso, convocatoria docente
para vincularse al ecosistema, convocatoria estudiante para vincularse al ecosistema y
realizacién del plan personal de innovacién educativa.

- Experiencias y ambientes educativos interactivos: diagndstico de uso de TIC y ambientes
interactivos de los usos de los estudiantes, intervencién y acompafiamiento de la asignatura
de acuerdo al plan generado por el docente y evaluacién de la implementacién de la ruta.

7. Anexos

y ambientes educativos interactivos
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- Ficha detallada del proyecto
- Presentacién del proyecto

Proyecto: Desarrollar Ecosistemas TIC enfocados a experiencias
y ambientes educativos interactivos

odi

2020 2028

*» Aqui construimos futuro s<



